
2-dimensionales Gitter mit virtuellen Kanälen in y-Richtung

+X -Teilnetz -X -Teilnetz

(0,0) (1,0)

(0,1) (1,1)

(0,2) (1,2)

(2,0)

(2,1)

(2,2) (3,2)

(3,1)

(3,0)

(0,0) (1,0)

(0,1) (1,1)

(0,2) (1,2)

(2,0)

(2,1)

(2,2) (3,2)

(3,1)

(3,0) (0,0) (1,0)

(0,1) (1,1)

(0,2) (1,2)

(2,0)

(2,1)

(2,2) (3,2)

(3,1)

(3,0)


